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SourceNavigator starten:

Um den SourceNavigator zu starten, muss man mit Hilfe der Konsole in das korrekte
Verzeichnis wechseln, in dem die Aufgabenstellungen liegen. Dazu dient unter Linux der
Befehl cd <Verzeichnispfad>.

Um herauszufinden, wie dieser Verzeichnispfad aussieht, verwendet man den Befehl Is.

po@pg-VirtualBox:~$ co /Ray
Anschlieffend kann man mit dem ls Befehl noch einmal iiberpriifen, ob man sich im rich-
tigen Verzeichnis befindet.

3 Zusatzaufgabe.elf

aufgabe3.s auf 5 Te 3 j t abe.S

abe5.elf makefile

Jox :~/Dokumente/Ra/termin3$

Dort angelangt, wird der SourceNavigator mit dem Befehl snavigator gestartet.

Es erscheint das Fenster, in dem man sich ein Projekt erstellt.

Alternativ kann man auch unter Kubuntu einfach eine Konsole im Filemanager 6ffnen.
Dort dann den Befehl snavigator eingeben und es 6ffnet sich automatisch der Snavigator
im richtigen Verzeichnis.

Der Snavigator sollte unbedingt im richtigen Verzeichnis gestartet werden,
damit auch nur die Dateien angezeigt werden, die zu dem entsprechenden
Projekt bzw. Termin gehoren!

Projekt anlegen:

' Source-Mavigator Projects - + X

| | New Project... I
Browse...

__ Open |
__ Delete |

Dazu muss man lediglich auf NewProject klicken. Da der SourceNavigator bereits im
richtigen Verzeichnis gestartet wurde, werden die Pfade fiir die Quelle und das Ziel des
Projektes automatisch gesetzt.

Der Dialog muss lediglich bestétigt werden.




S Auto-Create Project - + X

@ Do you want to automatically create a Source-Navigator Project based on:

Project File /home /pg/Dokunent e/Ra/termin3/termin3.pro: ..

Add Directory /home/pg/Dokumente/Ra/termin3

mare

M Include Subdirectories I Build Gross-Reference database

OK

Project Editor ‘ Gancel ‘

AnschlieBend 6ffnet sich ein Ubersichtsfenster, in dem alle dem Projekt zugeordneten Files
angezeigt werden.

" Bl

hd Source-Navigator [termin3] Symbols - + X

File View Tools History Windows ﬂelp‘

Pattern; |* Search

File ‘ Directory ‘ Type

aufgabel.s asm =
aufgabeZ. s asm
aufgabe3. 5 asm
aufgabe5.s asm
aufgabes.s asm
makefile others
Zusatzaufgabe.§ asm

[

Einstellungen fiir das Projekt:

Um das Projekt ordnungsgeméfl debuggen zu kénnen, muss das Debugger-Command an-
gepasst werden.
Dazu muss man im File Menii die Project Preferences anpassen.



File § Miew Tools History Windows

New Project. ..

Open Praoject. ..
Delete Gurrent Project
Close Project ctory

Project Editor,..
i

Project Preferences. .. I

Exit Ctrl+Q
T

- Source-Navigator [termin3] Preferences - + X

Project | Edit | Class/Hierarchy | Xraf | Include | Parser | Version Gontrol §| Others | Golors&Fonts |
Build

‘make

HTML viewer

‘netscape —remcte openURL(%s)

Printer

ASCII Print Command ‘pr “h "%s" _166 —od | lpr

Print Command ‘lpr

Insight Debugger command
I arm-elf-insight

Retrisver

Bl EEE

_| Bo not display the warning dialog for multiple matches

OK Apply | Save as Default ‘I Gancel

Die Zeile muss folgendermaflen lauten:

Insight Debugger command

|arm—eb63—elf—insight ‘ “

Editieren der Aufgaben:

Um die Aufgaben bearbeiten zu kénnen, kann der im SourceNavigator integrierte Editor
verwendet werden. Dazu muss im Ubersichtsfenster der Files einfach auf das entsprechende
File fiir die Aufgabe doppelt geklickt werden.



Jetzt offnet sich der Editor.

@ unteren 2 Bit sind 0

.tvpe main, function

LDE rl, =0x1Z34ABCD
LDE rl, =0x1234ABCD

BLSE RO, R1, #3 @
@aDD RO, R1, R1, LSL ¥4 @
bx 1r @ Ruecksprung zum aufrufenden Programm

.Lfel:
.g8ize main, .Lfel-main @ Programmgroesse berechnen

// End of File

.global main @ nimmt das Symbol main in die glokale Sysmboltabelle auf

File Edit Search Tools History Windows Help
- EPE
Edit | | | | | Reatriaver | Grep |
/4 Mame: Matrikelnummer : [N
/4 Mame: Matrikelnummer:
// Datum:
.file Taufgabel.5"
text @ legt eine Textsection fuer PrgrammCode + Konstanten an
.align 2 @ sorgt dafuer, dass nachfolgends Anweisungen auf einer durch 4 tei

F

| Heuse|. Gontext" ||

Erstellen und Debuggen des Programms:

Um das Programm zu bauen und danach zu debuggen, im Meniipunkt Tools auf Build...

und dann auf Start klicken.

O

it Search || Tools § History Windows

F| , PR

N

d Retriever | Grep |
=1 “lnunmer :
= ~Llnummer :
anm:
_file Hefresh Project
text Reparse Project 2ine Textsection fuer Prgramm
.align dafuer, dass nachfolgende Am
=n Z Bit =sind 0O
.globalDengger das Symbol main in die globa

-t¥pe  Build Settings. ..

LoR ri1,|Buld..
LDR rl,

Revision Control -

@LSE RO. RL. #3 @



-

% Source-Navigator [termin3] Build: make - + X

File Edit History Tools Windows Help
)]
Build command}nake | Start
Debug

REEE

e e
:

Directory ‘fhom apg/Dokumente/Batermind

Build Targets |< External Makefile=

M Reuse| |

Wenn das Erstellen des Projektes erfolgreich war, kommt folgende Ausgabe:

arm—elf-goc —g aufgabel.3 —-o aufgabel.elf B
arm—elf-goc —g aufgakbe2.35 —-o aufgabel.elf
arm—elf-goc —g aufgabe3.3 -o aufgabelZ.elf
arm—elf-goc —g aufgakeb.s —-o aufgabeb.elf
arm—elf-goc —g Zusatzaufgabe.d —o Zusatraufgabe.elf
+++ End +++

M Reuse| |

Anschlieend muss das Debug-File ausgewéhlt werden, das debuggt werden soll.

Dazu muss man auf Debug klicken und im folgenden Menii {iber die drei Punkte das
Dateifenster zur Auswahl 6ffnen. Dort muss dann das .elf File der entsprechenden Aufgabe
ausgewahlt werden und mit Open bestétigt werden. AnschlieBend mit Ok bestétigen und
es Offnet sich der Debugger.

% Source-Navigator [termin3] Build: make - + X

File Edit History Tools Windows Help

KlIY |

Build commandhake Start
__sop_|

KRN
7 E

Directory ‘fhom e/pgfDokumente/Battermind

Build Targets |<Externa| Makefilex

=

M Reuse|




- Program to debug - + X

Program I | I

Working directory \

Xterm \ j
OK Gancel
- Elpen + X

Directory:  jhome/pg/Dokumente/Rarterming —-|

Elaufgabez. s [E] me
E aufgabe3. 8 E T«
El aufgabe5.elf Elte
Slaurgapel.s El aufgabes.s Elzv
EaufgabeZ.elf Eaufgabets.s E 21

File name: | | Open

Files of type:  All Files {*) —-| Gancel |
> Program to debug - + X
Program Ix’homer’pgx’DokumentefRar’termin3r’aufgabel.elf |

Working directory [

L

Xterm \

OK Cancel

Um das Programm zu starten, muss auf das kleine, blaue Méannchen geklickt werden,
welches sich oben links in der Meniileiste befindet.

v aufgabe1.S - Source Window - + X

File RBun Yiew Qontrol Preferences Hslp

Fln 8 &g | & A8 0 M- Find:l T
Iaufgabel .8 | Imain = ISOURCE =
1 /f Mame: Matrikelnummer :
2 // Mame: Matrikelnummer :
3 // Datum:
4
5 file "aufgakbel.5"
a text @ legt eine Textsection fuer PrgrammCode + Konstanten an
7 .align 2 @ sorgt dafuer, dass nachfolgende Anweisungen auf einer dur
a @ unteren 2 Bit sind O
9 .global main @ nimmt das Symbol main in die glokale Sysmboltabelle auf
10 tvpe main, function
11 main
L
- 13 LDR rl, =0x1Z34ABCD
14

Anschlieend kann man mit den Steps durch das Programm schrittweise durchgehen und
sich ansehen, was jeweils passiert.



File Bun View Control Preferences Help

FHUTHFOIDT S8 oM -HE Find:l

aufgabel. s ﬂ main ﬂ
1 // Mame: Matrikelnummer :
2/ Mame: Matrikelnummer :
3 // Datum:
4
5 .file "aufgakel.3g"
a Lext @ legt eine Textsecticon fuer Pzx
7 .align Z @ sorgt dafuer, dass nachfolgen
a @ unteren 2 Bit sind 0
9 .glokbal main @ nimmt das Symbeol main in die
10 Lyvpe main, function
11 main:
| ] 1z LDE rl, =0x1Z34ABCD
- 13 LDE rl, =0x1Z34ABCD
14

Um zu sehen, was passiert, sollte man sich eine Ubersicht iiber die Register und ihre
Inhalte anzeigen lassen.

File Bun Yiew Control Preferences Help

20000 | En M @ rind]

[aufgabel.s > |main hd
1 // Name: Matrikelnummer :
2/ Mame: Matrikelnummer :
3 // Datum:
4
5 .file "aufgabel .57
[} .text @ legt eine Textsecticon fuer Pzr
7 .align 2 @ sorgt dafuer, dass nachfolgen
8 @ unteren Z Bit =ind 0
9 .global main @ nimmt das Symbel main in die
10 Lype main, functicon
11 main:
| ] 1z LDE rl, =0x1Z34ABCD
- 13 LDE rl, =0x1Z34ABCD
14

Das Registerfenster zeigt die Register und ihre Inhalte. Wenn sich in einem Befehl ein
Inhalt dndert, wird dieser griin markiert.

Group: all —4

ro 0x1 £0 0 iy
rl f1 0

r2 2 f2 0

r3 75012 £3 ]

rd O0xl f4 0

r5 O0x1ffff8 £5 0

ré6 020 £6 0

r7 0x0 £7 ]

ra 0x0 fps 0x0

r9 0x0 CpsST 0x40000013

rl0 0x200100

ril 0z=0

rlz 0x1fffed

sp O0x1ffffa

1r OxBlfc

pe  [Ioxezien 7
=l |r



Um ein Fenster immer iiber den anderen Fenstern anzeigen zu lassen, und so zu verhindern,
dass man nach jedem Step das Fenster erneut in der Vordergrund holen muss, kann man
in die Titelleiste des Fensters rechtsklicken und anschlieSfend den Meniipunkt Immer
oberhalb auswihlen.

Eroup: all = 0O Maximieren
0 T 0x1 0 - Minimieren
¥l 0x1Z3dabod 1 Alle anderen Fenster minimieren
o )
wr Tz 2 £z Verschieben
r3 TRO01Z2 f3 GriRe dndern
o rd 0x1 fd
i5 ClxlfxfffS 5 Immer oberhalb
=6 0%0 5 Immer unterhalb anderer Fenster
ri 0x0 £7 4+ Fenster einrollen
8 0x0 fps W™ Vollbidmodus
2 00 SESE | & Immer auf sichtbarer Arbeitsflache
rl0 0x200100 ] ) )
11 00 Fenster auf eine andere Arbeitsfliche verschieben b
£e r1z2 Oxlfffed % SchlieBen
L Sp O0x1ffffs g
P | L& 0x8lfc J
j=La! 0x821c 4
I~ 1=

Es gibt auch die Moglichkeit sich noch weitere interessante Informationsfenster anzeigen
zu lassen, dies geht iiber den Meniipunkt View.

File Run Control  Preferences Help
* & B Stack Ctri+S | oy M g E
Registers Ctrl+R ——m—
Iaufgabe] - =
—— Memory Cirl+hd
1 /. , lnummer :
2/, Watch Expressions  Ctrl+T |1 nummer :
3 I Local Variables Ctrl+L
5 Breakpoints Ctrl+B |e1.87
A @ legt eine °
7 Console Otl+N | @ scrgt dafue
A . @ unteren Z 1
g Function Browser  Gtrl+F @ nimmt das
10 Thread List Ctrl+H |peticn
11 me

Viel Spafl beim Arbeiten mit dem SourceNavigator!



